INSTRUKCJA DO CWICZEN Z WYKORZYSTANIEM
SYMULACJI KOMPUTEROWYCH

Cwiczenie 2

NIE MODYFIKUJ UZYWANYCH PLIKOW POPRZEZ ZAPIS ZMIAN !!!
NIE ZMIENIAJ ORGANIZACII PULPITU. NIE ZMIENIAJ USTAWIEN SYSTEMOWYCH !!!

PO DOKONANYM ODCZYCIE ZAMYKAJ POSZCZEGOLNE PROGRAMY I ANIMACIE

PRAWA KEPLERA

1/ Uruchom aplet ,,Planety orbity_kepler” (Planetary Orbit Simulator). Uruchom
animacje przyciskiem start lub przeciggajac komete po torze. Zmiane szybkosci
animacji uzyskasz suwakiem po przyciskiem start (animation rate)

SRODEK MASY

1/ Uruchom aplet ,Srodek masy” (centerofmass), suwakami mozna zmienia¢ mase
obiektéw oraz odlegtos$¢ pomiedzy nimi.

RUCH SEONCA

1/ Uruchom aplet ,Storce wptyw planet” (Effect of Planets on the Sun), suwakiem
zmieniasz szybkosS¢ animacji, zaznaczajac poszczegdlne planety sprawdzasz wptyw
ich masy na zmiane potozenia $srodka masy ukfadu (zielony krzyzyk) — tor ruchu
Srodka masy.

SItA GRAWITACII 1

1/ Uruchom aplet ,,Sita grawitacji” (Gravity Algebra), najezdzajac kursorem na
wspotczynniki przy masach i odlegtosci pomiedzy ich Srodkami zmieniasz ich wartosci
i odczytujesz wartosc sity grawitacji w stosunku do wartosci poczatkowej.

SItA GRAWITACII 11

1/ Uruchom aplet ,,Sita grawitacji na ré6znych planetach” (Wright, mass and
other planets), suwakiem po prawej stronie wybierasz planete i po uruchomieniu
przyciskiem Run na gornej belce narzedziowej odczytujesz ciezar masy 2kg przy
powierzchni wybranej planety, odczyt zakoncz przyciskiem .Reset

PREDKOSCI KOSMICZNE I

1/ Uruchom aplet ,Ziemia orbity satelitow” (Eart Orbit Plot), przeciagajac punkt
na wykresie odczytujesz wartosci pierwszej predkosci kosmicznej dla roznych
promieni ruch satelity oraz okresy jego ruchu.

LOTY KOSMICZNE

1/Uruchom program ,Astronomia” znajdujacy sie w folderze o nazwie Astronomia
tory.

PREZENTACJIE
1/ Zapoznaj sie z prezentacjami znajdujgcymi sie w folderze o tej samej nazwie.



