INSTRUKCIA DO CWICZEN Z WYKORZYSTANIEM
SYMULACJI KOMPUTEROWYCH

Cwiczenie 3
NIE MODYFIKUJ UZYWANYCH PLIKOW POPRZEZ NADPISANIE ZMIAN !!!

NIE ZMIENIAJ ORGANIZACII PULPITU. NIE ZMIENIAJ USTAWIEN SYSTEMOWYCH !!!
PO DOKONANYM ODCZYCIE ZAMYKAJ POSZCZEGOLNE PROGRAMY I ANIMACIE

WEKTORY I

Uruchom program ,Fizyka” (skrot na pulpicie), wybierz dziat ,Wektory”.
Wspdtrzedne wektoréw mozna zmienia wpisujqc wartosci w oknie lub zmieniajac skokowo
kursorem

WEKTORY II

Uruchom program ,,SkladSilZbieznych” Wybdr dynamometru, jego kata ustawienia i
wartosci sity nastepuje w lewej dolnej czeSci okna. Wybor dziatania na réznych parach
wektorédw oraz odczyt sktadowych poszczegdinych wektordw uzyskaj za pomocg
przyciskdw z panelu ,Pokaz wektor”

RUCH JEDNOSTAJNY II

Uruchom program ,,RJednostajny” Menu programu umozliwia uzyskanie wykreséw drogi
w funkcji czasu i predkosci w funkcji czasu z: symulacji ruchu samochodu, wypetnionej
tabeli predkosci w funkcji czasu, wypetnionej tabeli drogi w funkcji czasu. Zasady
wprowadzania danych wraz z przyktadowym wykresem ilustruje przyktad wyswietlany w
lewym gornym oknie.

ROWNIA POCHYLA

Uruchom program , wifc2” , wybierz ,Koto Maxwella na réwni pochyltej”.

Przesuwanie kursora z wcisnietym lewym klawiszem myszy po lewej pionowym wsporniku
umozliwia podnoszenie i opuszczanie rowni. Przesuwanie kursora z wcisnietym lewym
klawiszem myszy i uchwyconym stoperem umozliwia jego umieszczenie na poziomej
poprzeczce.

II ZASADA DYNAMIKI

Uruchom program ,,wlfc3"” wybierz ,,Sprawdzanie drugiej zasady dynamiki”
Przesuwanie kursora z wcisnietym lewym klawiszem myszy i uchwyconym wdzkiem
umozliwia jego przesuwanie po torze powietrznym. Przesuwanie kursora z wcisnietym
lewym klawiszem myszy i uchwycong linijkq umozliwia pomiar dtugosci drogi przebytej
przez wozek. Zmiane masy wozka lub szalki dokonaj wybierajac Ustaw mase dla
przyciskami +50g, +100g ....

RUCH I SItY

Uruchom aplet ,, Sity i ruch ” (forces and motion), z menu wybierz Si#y . W prawej czesci
okna zaznacz wektory — suma sil, oraz potoZenie — 10m (krancowe lewe). W lewej czesci
okna zaznacz sity wykreslane na wykresie: F przytozona, F tarcia, F suma. Wartos¢
przytozonej sity zmieniana jest w Srodkowym oknie suwakiem PrzytoZzona sita,



W prawym rogu okna wykresu czerwony przycisk (-) chowa okno, nazwy nieaktywnych
okien pojawiajg sie w pionowej kolumnie z zielonymi przyciskami (+) aktywacja.

W aktywnym oknie wykresu dwa przyciski w ksztatcie lupy (+) / (-) znajdujace sie przy
prawym gornym rogu stuzg do zmiany skali osi wartosci, podobne dwa przyciski
znajdujace sie przy prawym dolnym rogu stuzg do zmiany przedziatu czasu.

Po zatrzymani symulacji mozna odtworzyc jej przebieg opcjq Playback o zmiennej
szybkosci odtwarzania slow / fast z mozliwoscig cofniecia Rewind i analizowaniu krok po
kroku Step. Podczas odtwarzania przebiegu symulacji po skali czasu przesuwa sie pionowy
kursor a w oknie po lewej stronie wykresu jest wySwietlana chwilowa warto$¢ danej
wielkosci. Mozliwe jest przesuwanie kursora za pomocq wskaznika. W celu zwiekszenia
doktadnosci odczytu wytacz wszystkie zbyteczne okna wykreséw.

RZUT POZIOMY

Uruchom program ,, Ruch2W"”, wybierz zaktadke Zdjecia stroboskopowe, przycisk taduj
obrazek umozliwia wczytanie do programu zdjecia stroboskopowego analizowanego
zdarzenia. Na kazdym zdjeciu centralnie umieszczono punkty wzorcowe pozwalajace
usytuowac uktad wspédtrzednych, przeciggajac osie uktadu dostosuj je odlegtosci punktow
wzorcowych. Na fotografii podano odlegtoS¢ pomiedzy nimi oraz odstep czasu pomiedzy
kolejnymi zdjeciami obiektu.

RUCH PO OKREGU

Uruchom aplet ,, Zakrecona biedronka” (rotation), z menu wybierz ,,Obrét”. W lewej
dolnej czesci okna wybierz wyswietlanie wykresu (Show graphs) kata, predkosci katowej,
predkosci liniowej (6, w, v), jednostke kata (radiany). Po zatrzymaniu symulacji mozna
zmieniac zestaw wyswietlanych wielkosci — opis symboli aktywowany przyciskiem Przycisk
symboli. Umie$¢ chrzaszcza na krawedzi obrotowego talerza po przeciwnej stronie osi
obrotu niz biedronki. Symulacja uruchomi sie samodzielnie, zatrzymaj i wyzeruj symulacje
przyciskiem Clear z prawej strony talerza.

Obstuga okien - aktywowanie, zmiana skali, zmiana przedziatu czasu analogiczna jak w
aplecie Ruch i sita.



